
[2026학년도] ( )과 교수·학습 과정안 

 

1. 수업 설계 개요 

단원명 일시 2026. . .( ) 교시 

소단원 장소 0학년 0반 교실 

수업자 대상 제 0학년 0반 (계 0명) 

 

2. 본시 교수·학습 과정 (45분 기준) 

단

계 
학습 내용 교수 · 학습 활동 

시

간 

자료(󰏃) 및 유의

점(※) 

도

입 
동기유발 

◦ [열기] 전시 학습 확인 및 AI 퀴즈 플

랫폼 활용 진단 

 

◦ [목표] 본시 학습 목표 확인 및 활동 

순서 안내 

5' 

󰏃 에듀테크 퀴즈 

도구 

 

※ 학습 동기 극대

화 

전

개 
활동 1 

[지능형 탐구: AIDT 활용]  

 

◦ AI 디지털 교과서 대시보드 기반 맞춤

형 콘텐츠 학습 

 

◦ 수준별(기초/심화) 핵심 개념 개별 탐

색 및 정리 

10' 

󰏃 AI 디지털 교과서 

 

※ 개별 학습 속도 

고려 

 활동 2 

[협력 및 생성: 소집단 활동]  

 

◦ 실시간 공유 문서 도구를 활용한 공동 

산출물 제작 

 

◦ 생성형 AI를 활용한 아이디어 구체화 

및 문제 해결 

20' 

󰏃 실시간 협업 도

구 

 

※ 디지털 윤리 준

수 지도 

 활동 3 [공유와 피드백]  5' 󰏃 무선 미러링 시



 

◦ 무선 미러링을 통한 그룹별 결과물 공

유 및 발표 

 

◦ 상호 피드백 및 교사의 데이터 기반 

개별 피드백 

스템 

 

※ 비판적 사고 유

도 

정

리 

평가 및 

예고 

◦ [성찰] 학습 내용 핵심 정리 및 디지털 

포트폴리오 기록 

 

◦ [차시] 다음 차시 예고 및 연계 과제 

안내 

5' 
󰏃 온라인 학습 기

록장 

 

3. 평가 및 맞춤형 환류 계획 

평가 영역 평가 방법 데이터 활용 및 피드백 계획 

과정 중심 평

가 

관찰, 자기성찰, 동

료평가 

학습 로그 데이터를 분석하여 성취 미달 학생 

개별 지도 

디지털 리터

러시 

산출물 및 활동 태

도 평가 

정보의 비판적 수용 및 올바른 도구 활용 여

부 점검 

학생맞춤 통

합지원 

맞춤형 보정 학습 

제공 

학습 결손 방지를 위한 AI 기반 보충 자료 즉

시 배부 
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